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1. Cara Membuka Website
Berikut ini cara memulai website:

a. Bukalah web browser seperti: Chrome, Opera, Mozilla atau yang lainnya

b. Lalu ketikkan Ilink berikut: https://edukreatifanak.com/ pada kolom
pencarian

c. Kemudian tekan Enter pada tombol keyboard atau klik tombol Go pada
browser

2. Cara Memulai Penggunaan Website
Berikut adalah cara masuk menu website:

Klik pada gambar

e Maka akan muncul kolom berikut:

Masukkan Kode Guru

Kode Guru

Masukkan kode guru...

Lalu masukkan kode guru, lalu klik BERE

3. Cara Melakukan Permainan
Terdapat 2 menu setelah pengguna berhasil memasukkan kode guru
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Media Digital Berpikir Kreatif Penitaian

Tampilan pada Menu Website
Berikut adalah cara menggunakannya:

a. Media Digital Berpikir Kreatif
Pertama-tama pilih pada Media Digital Berpikir Kreatif


https://edukreatifanak.com/
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Penilaian

Media Digital Berpikir Kreatif

Media Njgital berpikir kreatif adalah media pembelajargh yang
dirancang Mgngan lima aspek berpikir kreatif untuk mghstimulasi
ke¥grampilan berpikir kreatif anak usia gifii

Penilaian ini dirancang untuk mengukur keterampilan berpikir kreatif
anak usia dini yang diadaptasi dari Torrance

https//edukreatifanak.com/siswa/penilaian

Seperti pada gambar di atas, lalu akan terbuka seperti berikut:
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MEDIA DIGITAL BERPIKIR KREATIF
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Media Digital Berpikir Kreatif 1 Media Digital Berpikir Kreatif 2 Media Digital Berpikir Kreatif 3

hitps//odakreastanak.com/media/originality M M
Pilih Media Digital Berpikir Kreatif yang dibutuhkan

Selanjutnya akan muncul lembar kerja seperti contoh di bawah ini:

Ayo lanjutkan gambar lingkaran ini menjadi objek sesuai imajinasi kalian
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SIMPAN GAMBAR HAPUS GAMBAR

Keterangan gambar di atas:

1) Lembar kerja untuk menggambar

2) Alat untuk menggambar seperti pensil,kuas dll

3) Pilihan warna untuk menggambar

4) Simpan gambar, saat dirasa proses telah selesai



5) Hapus gambar, saat dirasa terjadi kekeliruaan saat menggambar

b. Penilaian
Pertama-tama pilih pada menu Penilaian
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Media Digital Berpikir Kreatif Penilaian
Media digital berpikir kreatif adalah media pembelajaran yang
dirancang dengan lima aspek berpikir kreatif untuk menstimulasi
keterampilan berpikir kreatif anak usia dini

Penilaian I§j dirancang untuk mengukur keterampilan berpikjfkreatif
aqak usia dini yang diadaptasi dari Torrance

ittps://edukreatifanak.com/siswa/penilaian

Seperti pada gambar di atas

Selanjutnya akan muncul lembar kerja seperti contoh di bawah ini:

Penilaian
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Keterangan gambar di atas:

1) Lembar kerja untuk menggambar

2) Alat untuk menggambar seperti pensil,kuas dll

3) Pilihan warna untuk menggambar

4) Kolom untuk memberi judul gambar

5) Simpan gambar, saat dirasa proses telah selesai

6) Hapus gambar, saat dirasa terjadi kekeliruaan saat menggambar

c. Menyimpan dan Menghapus Gambar
Berikut adalah cara untuk menyimpan atau menghapus gambar:



Langkah awal apabila pengguna telah selasai dan ingin menyimpan gambar

Klik pada lalu akan muncul perintah seperti gambar

berikut :

Gambarmu sudah disimpan. Apakah sudah selesai?

Belum Selesai

Tahap selanjutnya, Klik FEERE], apabila pengguna masih ragu bisa klik pada
pilihan Belum.

Untuk menghapus gambar langkah-langkahnya sebagai berikut:

Klik pada gambar lalu akan muncul perintah seperti pada
gambar berikut:

Ulangi menggambar dari awal?

Apabila ingin mengulangi maka klik [([EIffe], jika dirasa tidak maka klik pada
pilihan Tidak.

4. Cara Untuk Keluar/Logout

Apabila pengguna telah selesai menggunakan website, diusahakan untuk selalu
logout. Berikut ini adalah cara untuk Keluar/Logout:

Klik pada tanda (25 pada bagian kanan atas website

Lalu akan muncul perintah seperti berikut:

Kembali ke Beranda?

Jika kembali, sesi akan dihapus dan kamu harus memilih
ulang kode guru!




Lalu pilih maka otomatis akan keluar dan kembali ke menu beranda
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MODEL PEMBELAJARAN
PROYEK BERBASIS
TEKNOPEDAGOGIK UNTUK
KETERAMPILAN BERPIKIR
KREATIF ANAK USIA DINI

Tingkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif Anak Disini

Klik pada bagian pojok kanan atas: [t

Maka akan muncul perintah seperti berikut:

Keluar dari Panel Guru?

Pilih "Keluar" untuk keluar dari Panel Guru.

Selanjutnya kiik [ maka secara otomatis anda telah logout dari website




